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Estas seis sesiones han sido realizadas con estudiantes de secundaria. Se puede comprobar que
las cinco primeras tienen el propdsito de aprender a capturar y editar archivos de audio,
empleando un programa GPL. Cada profesor puede usar los archivos de audio que se ajusten a sus
necesidades. Una forma de hacer mas atractiva la practica seria proponer a los alumnos que elijan
los archivos que mas les gusten.

e Sesion 1: ¢éQué es y cdmo instalar Audacity.

e Sesidn 2: La interfaz de Audacity

e Sesidn 3: Archivos y Proyectos

e Sesidn 4: Exportacion de archivos a mp3

e Sesién 5: Herramientas de control y efectos:

e Sesidn 6: conversaciones de grabacion (colaborativa)

La ultima préctica es el resultado de todo el proceso: un didlogo, desarrollado colaborativamente, de un
fragmento del libro de Cervantes "Don Quijote de la Mancha. “Cuando los estudiantes ya sepan manejar el
programa, pueden seguir avanzando en el conocimiento del mismo segun las propuestas que el profesor
sugiera. En el documento pdf adjunto, se detallan cada una de las practicas y la forma de llevarlas,
a buen término, en el aula.

SESION 1: “¢QUE ES AUDACITY? ¢éCOMO SE INSTALA?

Audacity es una aplicacion informdtica multiplataforma libre, que se puede usar para grabacion y edicion
de audio, distribuido bajo la licencia GPL.

éPor qué usaremos el Audacity?

e Porque es sencillo de usar y, sin embargo, es bastante potente.

e Porque es muy parecido a otros programas de ediciéon de audio.

e Porque hay versiones del programa tanto para Linux como para Windows y Mac
e Porque es libre y gratuito.

Puedes descargarlo, de forma completamente legal, desde esta direccion de Internet:

http://audacity.sourceforge.net/ Una vez descargado, basta con hacer doble click sobre el
ejecutable y seguir las indicaciones del programa de instalacidon. He de advertiros que Audacity es
incompatible con algunas tarjetas de sonido, asi pues, si hacéis la descarga y la instalacion en el
ordenador que tengdis en casa, es posible que no os funcione. Este problema se esta intentando
solucionar y se espera que esté resuelto para la préxima version del programa.

Si instalas Audacity en casa, la primera vez [ Audacity First Run X
gue entréis en el programa os aparecerd este
mensaje: Choose Language for Audacity to use: Espafiol |
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SESION 2: La interface de Audacity

Una vez escogido el idioma, sigue las instrucciones por defecto. Al finalizar la instalacién se abrird
el programa y aparecera, una ventana como la siguiente:
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Para empezar, necesitaremos algun sonido con el que experimentar, asi pues:

e Entra en la siguiente direccién de Internet:

e http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/

e Busca “musica fisterra” y descarga el archivo en formato mp3 en tu carpeta. Cambia su
nombre, que por defecto es algo parecido a “k00697.mp3” por “fisterra.mp3”

e Abre Audacity y carga el archivo fisterra.mp3. Tras un breve espacio de tiempo en el que el
archivo se importard a un formato que reconozca el programa, obtendras lo siguiente:
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Los botones de la parte superior de la ventana:

o _ Ir al comienzo: con €l nos colocamos al inicio del sonido o cancién que editamos
= Reproducir. Al pulsar mayscula, se convierte en iy ) Reprodudir ciclicamente.
.', Grabar. Sirve para grabar un sonido proveniente de un micréfono o un CD.

I Pausa.

—J,, Parar. Debe hacerse siempre antes de aplicar efectos, salvar o exportar.

# _ Ir al final.

e Reproduce ahora la cancién, Prueba el uso de todos los botones indicados arriba menos el
de “grabar” (ese lo dejamos para otro momento).

e Guarda en tu carpeta el archivo como un proyecto, con el nombre “proyectofisterra.aup”.
Muy probablemente te aparezca una ventana como ésta:

Advertencia X

Los archivos de proyecto de Audacity [ aup] le permiten guardar todo el
trabajo exactamente como aparece en pantalla, pero la mayoria de los
programas no puede abrir archivos de proyecto de Audacity,

Cuando quiera guardar un archivo que pueda ser abierto por otros programas,
seleccione uno de los comandos de Exportacion.

| No mostrar esta advertencia nuevamente

Aceptar

Si no parece, pinchas en la casilla que esta en blanco y aceptas

SESION 3: ¢Qué diferencia hay entre guardar Archivos y proyectos?

e Selecciona el archivo fisterra.mp3 de tu carpeta, abrelo con un programa que sirva como
reproductor de

e Ahora, trata de hacer lo mismo con el archivo “proyectofisterra.aup”

e ¢Qué ocurre cuando intentas abrir un proyecto con un reproductor de audio?



Rl Lifelong m—g
R =2 rning = -
Sl POgramme DIGISKILLS

has visto lo que ocurre con los proyectos, la razén es muy sencilla: el formato aup estd
diseflado para que el programa Audacity lo abra lo mas rdpido posible y no es vélido ni para
otro programa, ni para ser escuchado en ningun otro aparato que no sea un ordenador...

¢Cémo se soluciona ese problema? Exportando el proyecto.

e Abre el programa Audacity. Carga en él el fichero “proyectofisterra.aup”

e Dentro del menu “archivo”, selecciona “exportar como wav”. Expdrtalo con este nombre:
“fisterra2”, asegurate de que quede en tu carpeta.

e Abre el fichero “fisterra2.wav” con un reproductor de audio (como el Windows media
player). Ahora si que se oye... Pero aun tendremos un problema, a ver si te das cuenta:

e Coldcate en el archivo “fisterra.mp3”, anota cuanto espacio ocupa. Haz lo mismo con el
archivo “fisterra2.wav”

e (Cuanto pesa el archivo fisterra.mp3? ¢Cuanto pesa el archivo fisterra2.wav? ¢ Te has dado
cuenta? En un principio, teniamos un archivo (fisterra.mp3) que ocupaba poco espacio, y
ahora nos encontramos con otro (fisterra2.wav) que pesa mucho mas...

Archivos compatibles

TTPOS DE ARCHIVO CON LOS QUE TRABAJA AUDACITY
VENTATAS INCONYVENIENTERS

aup | Es cargado de forma rapida en Audacity WO ez un formmato de archivo de audio.
Solo esreconocido por Audacity

wav | Lo leen incluso los lectores de CD de los aflos 900 | Ocupa mucho espacio.
Es compatible con Audacity
Su calidad es muy buena,

1p3 | Es el formato mas popularhoy en dia Estd patentadao.
Ocupa poco espacio v la calidad es aceptable. Por defecto es mcormpatible con Audacity
0gg | Buusoes libre. Wuchos aparatos reproductoresno lo leen

Es compatible con Audacity
Ccupa cast tan poco espacio como el mp3.
Su calidad es similar a la del formato mp3.

Seguimos trabajando

e Abre tu carpeta, en ella a un aparece el archivo “proyectofisterra.aup”, que ocupa poco
espacio.

e Abre “proyectofisterra.aup” con Audacity. Escucha la cancion y, después, cierra el audacity.

e Vuelve a tu carpeta. En ella hay una subcarpeta de nombre “proyectofisterra_data”.
Borrala.

e Intenta abrir el archivo “proyectofisterra.aup”

e (Qué ocurre al intentar abrir un proyecto si falta la subcarpeta correspondiente? No
olvides restaurar la subcarpeta “proyectofisterra_data” desde la papelera de reciclaje.
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SESION 4: Exportar a MP3

El programa Audacity, a pesar de disponer de esa opcidn, no puede en principio exportar un
archivo en formato aup a formato mp3. Para que sea capaz, hay que instalar una libreria llamada
LAME (basta con hacerlo una vez y, a partir de ese momento, se podra exportar archivos a
formato mp3 ¢Cémo? Haz lo siguiente:

Descarga el archivo "Lame_v3.99.3_for_Audacity_on_Windows.exe" desde esta direccién
Para ejecutarlo doble clic en el icono Lame_v3.99.3_for_Audacity_on_Windows.exe" que
has guardado en tu ordenador (ignora cualquier aviso de seguridad que aparezca).
Sigue las instrucciones de instalacién para completar el proceso.

Abre el proyecto “proyectofisterra.aup. Clic en Exportar a mp3 y lo guardas como fisterra2

Practica 5: Herramientas de control y efectos

Estas son las herramientas por medio de las cuales controlaremos nuestras ediciones y
grabaciones

e |15 [ [ [

Herramienta de seleccion: con ellaindicas qué parte del archivo quieres editar o escuchar.
Herramienta de envolvente: cambia ¢l volumen de una parte de la cancién.

Herramienta de dibujo: para cambiar a mane zonas muy puntuales de la caneién.
Herramienta de zoom: para ver mis de cerca o mas de lejos.

Herramienta de traslado en tiempo: para retrasar o adelantar el inicio del sonido.

Multi-herramienta: actia como ¢ada una de las anteriores segtin dénde coloques el ratén.

Abre el archivo “proyectofisterra.aup” con Audacity. Mira en el espacio de trabajo. éves algo asi?:

Cada

uno de esos dos borrones azulados representa a una onda (ya veremos que su nombre

correcto en este caso es canal), puede ser que te preguntes la razén de que nuestro proyecto
tenga dos ondas... muy sencillo: una de ellas ird al auricular izquierdo y la otra al auricular
derecho... y si lo que tienes en lugar de cascos son dos amplificadores, una de ellas ird al derecho y
otra al izquierdo...


http://audacity.sourceforge.net/help/faq_i18n?s=install&i=lame-mp3&lang=es
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Escoge la herramienta de envolvente. Modifica las ondas con ella hasta llegar a algo parecido a
esto:

skills
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Con la herramienta de seleccién, selecciona todo el sonido y escoge, dentro del menu de “efecto”,
la opcion “cambiar tiempo”. Te aparecerd una ventana como la siguiente:

Cambiar tiempo X

Cambiar tiempo sin cambiar tono

por Yaughan Johnson & Dominic Mazzoni
usando SoundTouch, por Olli Parviainen

Cambio porcentual: 0,000

4
)

Pulsos por Minuto [BMP):  desde a l

Longitud (segundos): desde |21200 & (212,00

Previsualizacidn Cancelar I Aceptar l

e Indica 100 en el cambio porcentual. Escucha y después deshaz el cambio.
e De nuevo, con todo el sonido seleccionado, prueba ahora, dentro del menu “efecto” a

“cambiar la velocidad”. Indica 100 en el cambio porcentual. Escuchala y después deshaz el
cambio.

e (Qué diferencia existe entre el efecto “cambiar tiempo”?

Otros efectos

Entra en la direccidn http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/ una vez en ella, busca

“musica” dentro de la categoria de sonidos. Escucha dos o tres y baja a tu carpeta el que mas te
guste.



http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
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e Abre el Audacity y carga en él el sonido que has T —
bajado, reproducelo y escuchalo.

skills

Amplficacién (dB): 2.9

e Selecciona todo el sonido y aplica el efecto
“amplificar”. Te aparecera la siguiente ventana: Nuevo pico de ampitud (&B}. |-0.0

I Permitir clipping
Observa que el cursor que aparece aproximadamente en la
mitad de la ventana permite una mayor o menor
amplificacién.

Previsualizacién | Cancelar Aceptar

e Juega a amplificar aumentando y disminuyendo los decibelios (dB). Escucha en cada caso
qué ocurre y deshaz los cambios siempre cada vez que escuches.

e ¢Qué le ocurre a la onda cuando la amplificacién es positiva? ¢ Qué le ocurre al sonido?

e (Qué le ocurre a la onda cuando la amplificacidn es negativa? ¢ Qué le ocurre al sonido?

e ¢Qué ocurre a la onda cuando la amplificacién es muy grande?

e Juega ahora, de igual forma que lo hiciste con la amplificacidn, con los efectos “Bassboot”,
“Cambiar tono”, “Eco”, “Fade in”, “Fade out” y “Wahwah”.

e Explica qué ocurre al aplicar cada uno de los siguientes efectos: Bassboot, cambiar tono,
eco, fade in, fade out, wahwah.

SESION 6: Vamos a grabar

Abre el Audacity, y observa, en la barra de herramientas de edicidn los siguientes iconos:

Cortar

Copiar

Pegar

Recortar fuera de seleceidn

| E |2 |2 %

Silenciar selece1dn

En esta practica trabajaremos con ellos, también usaremos el botén grabar: @
Ademas, controlaras el volumen de salida, el volumen de grabacion y el ) dispositivo
desde el que se graba mediante la barra de mezcla:

L gh ML g  Mic |3
Elige dos comparfieros y graba este dialogo:

“NARRADOR: En esto, descubrieron treinta o cuarenta molinos de viento que hay en aquel campo, y asi
como don Quijote los vio, dijo a su escudero:
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D. QUIJOTE: La aventura va guiando nuestras cosas mejor de lo que acertdramos a desear; porque
es alli, amigo Sancho Panza, donde se descubrieron treinta, o poco mas desaforados gigantes, con
guien pienso hacer batalla y quitarles a todos las vidas, con cuyos despojos comenzaremos a
enriquecer, que ésta es buena guerra, y es gran servicio de Dios quitar tan mala simiente de sobre
la faz de la tierra.

SANCHO PANZA: i Qué gigantes?

D. QUIJOTE: Aquellos que alli ves —respondid su amo— de los brazos largos, que los suelen tener
algunos de casi dos leguas.”

Repite la grabacion cuantas veces haga falta para que quien lo escuche entienda perfectamente lo
grabado. Hay que fijarse bien en los signos de puntuacién y marcarlos correctamente.

Después de escuchar el dialogo, y hacer las correcciones oportunas Guarda el proyecto como
“grabacionl.aup” y expédrtalo con el nombre de “grabacionl.ogg”. Asegurate de que todos los
archivos quedan grabados en tu carpeta.

Aiadir efectos a la grabacion:

Selecciona toda la grabacion. Elige “cambiar tiempo” entre los efectos. Toma 75 como cambio
porcentual. Guarda el proyecto como “grabacionlrapido.aup”. Exporta el proyecto a formato ogg
como “macondorapido.ogg”. Asegurate de que todos los archivos quedan grabados en tu carpeta.

Abre de nuevo el proyecto “grabacionl.aup”. Vuelve a cambiar tiempo, tomando ahora -30 como
cambio porcentual. Escuchalo y guardalo como “grabacionllento.aup”. Exporta el proyecto a
formato ogg como “grabacionllento.ogg”. Asegurate de que todos los archivos quedan grabados
en tu carpeta.

Repite los dos pasos anteriores con el efecto “cambiar tono”. Llama al mas agudo
“grabacionlagudo.aup” y al mas grave “grabacionlgrave.aup”. Expdrtalos a formato ogg dandoles,
respectivamente, los nombres de “grabacionlagudo.ogg” y “grabacionlgrave.ogg”. Asegurate de
qgue todos los archivos quedan grabados en tu carpeta.

Experimenta ahora, sin guardar el proyecto y sin exportar, con el efecto “cambiar

PUEDES SEGUIR EXPERIMENTANTO TANTO CUANTO QUIERAS Y TU IMAGINACION TE PERMITA.

LINKS

Web oficial de Audacity
http://audacity.sourceforge.net/

Manual completo de Audacity
http://5lineas.com/files/curso/cfie-valladolid/curso-web20-manual-audacity.pdf

Manual Audacity y otras herramientas de captura y edicidn de audio.
http://mosaic.uoc.edu/2006/11/20/captura-y-edicion-de-audio-con-herramientas-libres/
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http://mosaic.uoc.edu/2006/11/20/captura-y-edicion-de-audio-con-herramientas-libres/

