EASY JAVA SIMULATIONS DLA UCZENIA SIE PRZEZ ODKRYWANIE W DZIEDZINACH
NAUKOWO-TECHNICZNYCH

Przedmiot praktyki
Scisty

Grupy docelowe
Nauczyciel

Poziom nauczania
Nauczanie na poziomie $Srednim

Streszczenie
Aplikacje w dziedzinach naukowo-technicznych zostang opracowane przy pomocy EJS obejmujacych
zadania, np.:

o sformutowanie problemu naukowo-technicznego w sposéb nadajacy sie do symulacji

e wybdr efektywnego algorytmu obliczeniowego

e spisanie oraz przetestowanie kodu komputerowego

e przeprowadzenie symulacji i zgromadzenie danych numerycznych

e analiza i wizualizacja uzyskanych danych

¢ wydobycie rozwigzania problemu fizycznego

e zastosowanie cech uczenia sie przez odkrywanie w celu budowy scenariusza dydaktycznego
dla poziomu szkoty $redniej i nauczania wyzszego

Czas trwania wdrozenia
2015-04-29 13:00:00 - 2015-04-29 18:00:00

Stowa kluczowe
Nauczanie nauki i matematyki przez odkrywanie, nauka obliczeniowa, symulacje Java

Szczegotowy opis
Wiek uczniow
15-20

Wyniki uczenia sie
Zapewnij uczniom mozliwosci rozwoju szerokiego zakresu umiejetnosci intelektualnych oraz innych
umiejetnosci, ktére moga by¢ przekazane do wielu miejsc pracy oraz zawoddéw

Typowy czas uczenia sie
120 minut

Opis napotkanych wyzwan (Czy istniejg trudnosci, z jakimi mogg zmierzy¢ sie nauczyciele/uczniowie?)
EJS zapewniajg nauczycielom narzedzia do stworzenia wtasnej symulacji i szczegétowego wyjasnienia
uczniom praw oraz koncepcji, ktore lezg u podstawy kazdego sformalizowania.

Kazda symulacja moze by¢ zmieniona w sposéb wybrany przez autora. W ten sposéb dowolne
zmienne lub rézne aspekty analizowanego zjawiska mogg by¢ wdrozone oraz szczegétowo
przedstawione.



Szczegotowy opis
Easy Java Simulations to narzedzie oprogramowania (kod i generator java) zaprojektowane w celu
tworzenia odrebnych symulacji komputerowych.

Odrebna symulacja komputerowa badz po prostu symulacja komputerowa jest programem
komputerowym, ktory prébuje odtworzyé, w celu pedagogicznym lub naukowym, zjawisko naturalne
poprzez wizualizacje réznych standw, jakie moze ono mieé. Kazdy z tych standw jest opisany przez
zespot zmiennych, ktére zmieniaja sie w czasie w wyniku iteracji danego algorytmu.

EJS zostato zaprojektowane, aby pozwolié¢ uzytkownikowi na prace na wysoce koncepcyjnym
poziomie za pomocg zbioru uproszczonych narzedzi oraz na skoncentrowanie wiekszosci jego czasu
na aspekty naukowe "modelu symulacji", z nakazaniem, aby komputer automatycznie wykonat
wszystkie pozostate, ale tatwo zautomatyzowane zadania. Mimo to, ostateczny wynik, ktory jest
generowany automatycznie przez opis EJS, moze, pod wzgledem wydajnosci i wyrafinowania, by¢
uznany za dzieto profesjonalnego programisty.

W szczegdlnosci, EJS tworzy aplikacje Java, ktdre sg niezalezne od platformy, badz aplety, ktére
mozna wizualizowac przy pomocy przegladarki internetowej (i tym samym rozpowszechniaé przez
internet), ktére odczytujg dane w interncie i ktdre mozna kontrolowac przy pomocy skryptow ze
stron internetowych.

Dziatania w zakresie uczenia sie/Wdrozenie

Zaproponowano grupe proponowanych zasobdéw: http://www.opendiscoveryspace.eu/search-
resources-in-community/330376 . Przedstawiono szczegétowe omowienie.
Woyjasniono dwa przypadki juz wdrozonych scenariuszy symulacji. Nauczyciele zostali poproszeni o
przekazanie regut oraz koncepcji ich wtasnego oprogramowania EJS (na ich komputerach) i
rozpoczecie proby symulacji oraz zmiany zmiennych ad hoc, aby zrozumieé sposdb jego dziatania.
e EJS Astronomia Erastotenes
e EJS Fazy ksiezyca
e EJS Pola magnetyczne

Kraj pochodzenia Grecja
Jezyk praktyki Grecki

http://www.opendiscoveryspace.eu/community/easy-java-
simulations-inquiry-base...

Powigzany serwis internetowy

Status praktyki Koncowy
Pobierz petny opis praktyki

Obszar dobrej praktyki
e Uczenie sie z wykorzystaniem TIK - korzystanie z zasobow cyfrowych do prowadzenia zaje¢ w
klasie i nauczania online

Cechy praktyki
Przenaszalnos¢, adaptowalnos¢, innowacyjnosc, akceptowalnosé, wptyw, skutecznosé, dostepnosé,
kreatywnos¢, wspétpraca

Inni kontrybutorzy
Jest to inicjatywa przedstawiona i wspierana przez profesora Sarantosa Psycharisa



http://www.opendiscoveryspace.eu/search-resources-in-community/330376
http://www.opendiscoveryspace.eu/search-resources-in-community/330376
http://www.opendiscoveryspace.eu/community/easy-java-simulations-inquiry-base
http://www.opendiscoveryspace.eu/community/easy-java-simulations-inquiry-base

Przydatna literatura
http://www.um.es/fem/EjsWiki/pmwiki.php

O autorze
Nazwisko kontrybutora Petros Georgiakakis
Powigzanie kontrybutora Starszy pracownik naukowo-badawczy

Instytucja, w ktérej wdrozono praktyke Szkota Edukacji Pedagogicznej i Technologicznej - ASPETE
E-mail kontaktowy petros.gerogiakakis@gmail.com
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