Interaktywne uczenie sie z wykorzystaniem Web Comics 4

Przedmiot praktyki
Jezyki

Grupy docelowe
Uczen

Poziom nauczania
Nauczanie na poziomie $srednim

Streszczenie

Rezultatem procedury jest umozliwienie naukowcom i wychowawcom pracujgcym w obszarze
literatury dzieciecej i ksztatcenia nauczycieli korzystania z cyfrowych wersji ksigzek obrazkowych lub
scenariuszy przypadkow dotyczacych rzeczywistych sytuacji jako sposobu tworzenia interaktywnych
komikséw z jednoczesnym ksztatceniem ucznidéw w zakresie technik opowiadania bajek.

Uczniowie zainspirujg sie poczatkowo historig przedstawiong w ksigzce obrazkowej, w artykutach,
klipie wideo lub nawet podczas spaceru edukacyjnego (podczas ktérego zostang poproszeni o
robienie fotografii i klipéw wideo) i bedg je wykorzystywac jako podstawowy scenariusz. Poczgtkowo
zostang poproszeni o stworzenie swoich wersji scenariusza historii. Podczas tego dziatania uczniowie
beda prowadzi¢ dialog oraz angazowac sie w porownawcze kreatywne procesy literackie , jezykowe i
kulturowe.

Uczniowie stworzg swoje historie przy pomocy internetowego narzedzia do tworzenia komikséw
(ComiclLab) zawierajacego biblioteki tta i plikow clip art, natomiast uzytkownik koicowy moze
wykorzystaé¢ wybrany przez siebie no$nik obrazkowy dowolnego typu. To autorskie narzedzie
zapewni réwniez mozliwo$é wprowadzenia dymkéw z wielojezycznym tekstem, klipéw wideo lub
linkéw do stron, dajgc tworcy komiksu mozliwosé wzbogacenia scenorysu o dodatkowe tresci
multimedialne.

Czas trwania wdrozenia
2015-04-06 05:00:00 - 2015-04-10 13:00:00

Trudnos¢ zastosowanych rozwigzan w zakresie TIK
Bardzo tatwe

Stowa kluczowe
komiksy , komiksy edukacyjne, komiksy w edukacji, komiksy internetowe, komiksy interaktywne

Szczegotowy opis
Wiek uczniow
15-20

Rezultaty uczenia sie

Uczniowie beda mogli odwotac sie do lub zapamietac fakty, rozumiec i interpretowac informacje,
rozbijaé informacje na komponenty, aby zobaczy¢ wzajemne powigzania i idee, wykorzystywac
kreatywnos¢, aby utozy¢ i zaprojektowac oryginalne historie komiksowe



Typowy czas uczenia sie

Tworzenie internetowej historii komiksowej na jedng lub dwie strony moze zaja¢ 45 minut. W
przypadku stworzenia interaktywnego komiksu internetowego bedziemy potrzebowaé tygodniowego
warsztatu z interakcjg okoto 4-5 godzin dziennie.

Opis napotkanych wyzwan (Czy istniejg trudnosci, jakie moga napotkaé nauczyciele/uczniowie?)
ComiclLab to narzedzie pozwalajgce na stworzenie dynamicznych komikséw opracowane przez dr.
Petrosa Georgiakakisa. Autor moze tworzy¢ komiks internetowy przez tgczenie obrazéw znakéw,
zdje¢, tta, tekstow w dymkach, ktére mogg by¢ umieszczone w ramach stron ksigzki w pozadany
sposéb i w pozgdanym stylu. Stworzone dynamiczne komiksy internetowe to wysoce interaktywne
ksigzki oparte na technologii Flash, ktére zapewniajg mozliwos¢ doskonatej kontroli animacji
przerzucania stron oraz cechy jak zoom, drukowanie i tatwa nawigacja.

ComicLab to pozyteczne srodowisko autorskie. Jest to platforma oparta na wizzard i wymagana jest
podstawowa wiedza w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych. Jedyne problemy, jakie
mozemy napotkaé podczas tworzenia interaktywnego komiksu, to brak tta i plikdw clipart. W tym
przypadku przeszukujemy sie¢ lub uczniowie malujg scenorysy nastepnie skanujg je i wprowadzajg
do ComiclLab.

Szczegotowy opis
ComiclLab to wielojezyczne autorskie narzedzie dla interaktywnych komikséw. Dzieki ComicLab
mozesz tworzy¢ wtasne interaktywne historie multimedialne z tatwym w uzyciu narzedziem do
tworzenia komiksdw. Mozesz eksportowac komiksy jako interaktywne ksigzki z przewracaniem stron
i/lub pliki PDF. Dzieki ComicLab mozna postugiwac sie wyobraznig i zosta¢ autorem komiksu. Jest to
jedyny kreator typu kliknij i przeciggnij, ktéry pozwala dodawaé do dymkoéw z tekstem hipertgcza,
dzwieki i klipy wideo.
Ucznidéw zaintryguje klip wideo, historia, artykut a nawet spacer edukacyjny. Zmotywuje ich to do
stworzenia scenariusza komiksu. Scenariusz ten bedzie przekazany w interaktywnym komiksie
internetowym.
Uczniom mozna przedstawi¢ probki najlepszych praktyk:

1. Konkurs komiksowy "Demokracja i prawa cztowieka w szkole"

2. Komiks internetowy lliada Homera w Liceum Varvakeios

3. Maty Ksigze w Liceum Varvakeios

Dziatania w zakresie uczenia sie/Wdrozenie
Dziatania w proponowanym warsztacie:
e Dziatanie 1: Uczniowie uczestniczyli w prezentacji dotyczacej prac Herkulesa
e Dziatanie 2: Uczniowie, w grupach po dwie osoby, wyszukujg informacji dotyczacych jednej
wybranej pracy Herkulesa
e Dziatanie 3: Uczniowie gromadza materiat dotyczacy wybranej pracy. Zdjecia, klipy wideo,
teksty dla dymkdéw
e Dziatanie 4: Uczniowie stworzg dowolne medium, z jakiego chcg korzystac. Dostosujg taze
dowolny znaleziony materiat do ich potrzeb.
e Dziatanie 5: Uczniowie zostang zaznajomieni z ComicLab. Wszystkie obstugiwane funkcje
zostang szczegétowo omowione
e Dziatanie 6: Uczniowie zaczng tworzy¢ historie. Nauczyciel bedzie chodzit miedzy uczniami i
zapewniat potrzebne wsparcie techniczne.
e Dziatanie 7: Uczniowie zatadujg interaktywny komiks na stronie szkoty i stworzg screencast
przedstawiajacy ich prace dla kanatu na YouTubie



Narzedzia stosowane do wdrozenia praktyki
Prébki scenariuszy w formie papierowej

Kraj pochodzenia Grecja

Jezyk praktyki Angielski

Powigzany serwis internetowy http://stage.petmed.gr/
Status praktyki Koncowy

Pobierz petny opis praktyki

Obszar dobrej praktyki
e Uczenie sie z wykorzystaniem TIK - korzystanie z zasobow cyfrowych do prowadzenia zaje¢ w
klasie i nauczania online

Zobacz wideo

Cechy praktyki
Przenaszalnos¢, adaptowalnos¢, innowacyjnosc, akceptowalnosé, wptyw, skutecznosé, dostepnosé,
kreatywnos¢, wspétpraca

Przydatna literatura
ComiclLab: Oprogramowanie do tworzenia interaktywnych komikséw: http://stage.petmed.gr/

O autorze
Nazwisko kontrybutora Petros P. Georgiakakis
Powigzanie kontrybutora Starszy pracownik naukowo-badawczy

Instytucja, w ktérej wdrozono praktyke Szkota Edukacji Pedagogicznej i Technologicznej (ASPETE)

E-mail kontaktowy petros.gerogiakakis@gmail.com



https://www.youtube.com/watch?v=goDrLv4K7l4&feature=youtu.be&t=3
http://stage.petmed.gr/

