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Tanulasi eredmények

A didkok képesek lesznek felidézni tényeket, megérteni
és értelmezni a tanult informacidka, alkotéelemeire
bontani az informdciokat, hogy lassdk az
Osszefliggésket és észméket, valamint a kreativitasukat
arra haszndlni, hogy megalkossanak és
megtervezzenek eredeti képregény torténeteket

Tanulasi id6

Egy egy-két oldalas webes képregény torténet elkészitése
45 percet vesz igdnybe. Ha a cél egy interaktiv webes
képergény elkészitése, ahhoz napi 4-5 éras foglalkozasokkal
egy egyhetes workshopra van sziikség.

Kihivas

A Comiclab egy olyan eszkdz, amely dinamikus webes
képregények megalkotasat teszi lehetévé. Készit6je Dr.
Petros Georgiakaykis. Egy szerz6 létrehozhat a
programban egy e-képregényt karakterképek, képek,
hatterek és  szovegbuborékok kombinaldsaval,
melyeket a konyv oldalainak kereteibe lehet elhelyezni
a kivant médon és stilusban. Az el6allitott dinamikus
webes képregények nagymértében interaktiv, flash-
alapu  koényvek, amelyekben nagyszerl lapozasi
animaciés lehetGségek, valamint nagyitasi és
nyomtatdsi funkcidk is vannak, a navigacidjuk pedig
egyszerd(.

A Comiclab egy haszndlhato szerzG6i kérnyezet. Wizard
alapu platform, amelyhez alapvet6 IKT tudasra van
sziikség.

Az egyetlen probléma, amellyel taldlkozhatunk egy
interaktiv webes képregény elkészitésekor az, hogy
kevés a hattérkép és a clipart. Ebben az esetben az
interneten kereshetiink, vagy a didkok maguk
rajzolhatjak meg a storyboard-ot, melyet
beszkennellink és beépitiink a ComicLab-be.

Szarmazasi orszag

Szarmazasi orszag: Gorogorszag
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A gyakorlat eredeti nyelve angol

Kapcsolédé weboldal http://stage.petmed.gr

Rovid leiras

A gyakorlat kimenetele, hogy a gyermekirodalom és tandarképzés teriiletén dolgozé
kutatok és oktatok képeskdnyvek és vald életbeli helyzetek digitdlis valtozatait haszndljdk,
mint komoly moddszert az interaktiv képregények létrehozasdban, mig a didkok
megtanuljak a mesemondd technikdkat.

A didkokat kezdetben megihletik a képeskdnyvekben, cikkekben, videdkban, vagy akar
egy tanulmanyi séta (amely soran feladatuk lesz fényképek és videdk gyljtése) alatt
bemutatott torténetek, ezeket fogjak felhasznalni alaphelyzetnek. Kés6bb az lesz a
feladatuk, hogy létrehozzak a sajat valtozatukat a torténet forgatokonyvénbdl. Ez a
tevékenység parbeszédet indit meg a didkok kozott és bevonja Sket a kreativ irodalmi,
nyelvi és kulturalis 6sszehasonlité folyamatokba.

A didkok a torténetiiket egy webes képregény alkotd eszkdzzel (ComiclLab) hozzdk létre
sajat torténeteiket, amelynek konyvtaraban hattérképek és clip art is taldlhatd. A
felhasznaldnak lehet6sége van ettdl flggetlenil barmilyen egyéb képet is felhasznalni. Ez
a szerzGi eszkOz lehet6séget ad arra is, hogy a beszédbuborékokba tobbnyelvl szoveg
keriiljon, vagy akar videdk és webes linkek is, amiken keresztil a képregény alkotdja
multimédias tartalmakkal tudja szinesiteni a storyboard-ot.

Teljes gyakorlat

Didkok korosztalya: 15-20

késziteni. A ComiclLab-el elkészithetjlk sajat interaktiv multimédias torténetiinket. LehetGség van
a képregények pdf-be , valamint interakitv, lapozhaté kényvbe valé exportalasara.

A Comiclab segitségével fel tudjuk hasznalni képzel6erénket egy képregény elkészitéséhez. Ez az
egyetlen olyan képergénykészit6 program, amelyben egérkattintassal 6ssze lehet rakni a
tartalmakat amely lehetGvé teszi linkek, hangok és videdk hozzdaddasat szovegbuborékokhoz.

A didkok kivancsisagat felkelti majd egy video, egy torténet, egy cikk, vagy akar egy tanulmanyi
séta. Ez remek motivacio lesz a képregény-torténet forgatokonyvének megirdsahoz. Ezt a
forgatokonyvet egy interaktiv webes képregénybe fogjak attenni.

A jo gyakorlatok mintait be lehet mutatni a didkoknak:
1. Képregényverseny ,Demokracia és emberi jogok az iskoldban”
2. Homérosz llidsza webes képregényvaltozata, készitette a Varvakeios Kozépiskola
3. Akis herceg, készitette a Varvakeios K6zépiskola

Tanulasi tevékenységek / megvaldsitas
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A javasolt muihely tevékenységei:

1. tevékenyég: A didkok meghallgatjak a Herkules munkairdl sz616 el6adast

2. tevékenység: A didkok parosaval keresnek informaciot Herkules egyik, altaluk kivalasztott
munkajarol

3. tevékenység: A didkok anyagot gyljtenek a kivalasztott mukardl. Fotdkat,, videdkat,
szovegeket.

4. tevékenység: A diakok barmilyen médiat Iétrehoznak, ami még hianyzik nekik, valamint a
taldlt anyagokat hozzaalakitjak sziikségleteikhez.

5. tevékenység: A didkoknak bemutatjuk a ComicLab-et. Részletesen végigvezetjik 6ket
minden tdmogatott funkcion.

6. tevékenység: A didkok elkezdik megirni a torténetiiket. A tanar mindenkinek megadja a
szlikséges technikai tAmogatast.

7. A didkok feltoltik az interaktiv képregényiket az iskola portdljara, és létrehoznak egy
videdbemutatdt munkajukrél egy YouTube-csatornahoz.

A gyakorlat megvalésitasahoz felhasznalt eszk6z6k

Papir alapu helyzetpéldak

A j6 gyakorlat teriilete

e |KT-alapu tanulas — A digitdlis forrasok felhasznaldsa a tantermi gyakorlatban és az online
tanulds / vegyes tantermi gyakorlatban

A gyakorlattal kapcsolatos szerzgi jogok

Ez a gyakorlat...

Atruhazhaté, adaptélhatéség, innovativ, elfogadhatéag, hatds, eredményesség, elérhetdség,
kreativitas, kollaborativ

Tovabbi munkatarsak/hozzajaruldk a gyakorlatban

Hasznos irodalom
ComiclLab: Interakitv képregénykészits szoftver: http://stage.petmed.gr

a’s

A szerzdrol

Név: Petros P. Georgiakakis

Munka: Vezet6 kutatd

Intézmény, ahol a gyakorlatot megvalésitottak: School of Pedagogical and Technological
Education (ASPETE)

E-mail cim: petros.gerogiakakis@gmail.com




